REGULAMIN IMPREZY
“"W Swiatecznej krainie czas wspaniale ptlynie -
Mikotajkowa gra swiateczna”

I. Postanowienia ogdine

1.

8.

Regulamin zostat sporzadzony zgodnie z zapisami Zarzadzenia nr 110
Rektora Uniwersytetu  Warszawskiego z dnia 12  wrzesnia
2022 r. w sprawie zasad organizacji i bezpieczenstwa imprez.

. Regulamin obowigzuje wszystkie osoby, ktére w dniu 6. grudnia 2022

roku wezma udziat w wydarzeniu, ktére odbedzie sie w godz. 17:00-
20:00 na terenie Kampusu Gtdwnego Uniwersytetu Warszawskiego, przy
ul. Krakowskie Przedmiescie 26/28. Na wskazanym terenie Organizator
wyznacza punkty, po ktdorych uczestnicy bedg mogli poruszac sie z
otrzymang mapq. Mape wraz z kartag do gry uczestnicy odbierajg w
punkcie startowym znajdujacym sie przed wejsciem do budynku ZSS UW
przy ul. Krakowskie Przedmiescie 24, na terenie Kampusu Gtéwnego UW.

. Przebywanie w ww. miejscach jest rdéwnoznaczne z akceptacjg

postanowien niniejszego regulaminu.

. Celem regulaminu jest zapewnienie bezpieczenstwa imprezy poprzez

okreslenie zasad zachowania sie 0so6b przebywajacych na jej terenie.

. Organizatorem wydarzenia jest Uniwersytet Otwarty Uniwersytetu

Warszawskiego z siedzibg przy ul. Krakowskie Przedmiescie 24, 00-
927 Warszawa.

. Uczestnikiem imprezy jest kazda osoba bioraca udziat w imprezie,

niezaleznie od charakteru uczestnictwa, w szczegdlnosci uczestnikami
imprezy sa rowniez osoby biorace udziat w przeprowadzeniu imprezy.

. Celem wydarzenia jest organizacja gry miejskiej pn. "W Swigtecznej

krainie czas wspaniale ptynie - Mikotajkowa Gra Swiateczna”.
Udziat w wydarzeniu jest bezptatny.

II. Zasady gry

1. Aby przystgpi¢ do gry nalezy posiada¢ “karte gry”, ktorg odbiera sie
w punkcie startowym - przy wejsciu do Budynku ZSS UW, ul.
Krakowskie Przedmiescie 24 (punkt “"START” na mapie).

2. Liczba kart, a tym samym liczba uczestnikdw mogacych wzig¢ udziat

w wydarzeniu jest ograniczona.

. Kazdy uczestnik otrzymuje wtasng “karte gry”.

4. “Karta gry” jest dwustronna: sktada sie z mapki wskazujgcej punkty
z jednej strony, i z miejsc do zbierania pieczatek z drugiej strony.

5. Na mapie zaznaczonych jest 10 punktéw, ktore nalezy odwiedzi¢, aby
wykonac zadania i uzyskac¢ pieczatke.
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. Udziat i wykonanie poszczegdlnych zadan na punktach potwierdzany

jest pieczatkg umieszczong we wiasciwym miejscu na karcie gry.

. Uczestnik, ktéry wykona minimum 8 zadan na punktach moze

odebrac¢ upominek, ktory bedzie wreczany na mecie zabawy, tj. przy
wejsciu do Starej Biblioteki UW (punkt “META” na mapie).

. Kolejnos¢ odwiedzania punktéw jest dowolna.
0.

Uczestnicy chcacy wzig¢ udziat w grze mogq wyruszy¢ z punktu
startowego najpdzniej o godz. 19:00.
Gra konczy sie dla wszystkich uczestnikéw o godz. 20:00.

III. Zasady organizacyjne i porzadkowe obowigzujgce w czasie
trwania imprezy plenerowej:

1.

Osoby niepetnoletnie biorg udziat w grze wytgcznie pod opiekg osoby
dorostej.

Wszelkg odpowiedzialno$¢ za osoby niepetnoletnie ponosza ich
rodzice/opiekunowie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki 0oséb bioracych
w imprezie, a w szczegdlnosci w zabawach prowadzonych w czasie
imprezy. Z tych wzgledow zaleca sie ubezpieczenie we wilasnym
zakresie 0s6b biorgcych udziat w imprezie od nastepstw
nieszczesliwych wypadkéw.

Wszystkie osoby, ktére biorg udziat w grze zobowigzane sg
zachowywaé sie w sposdéb niezagrazajacy bezpieczenstwu innych
uczestnikdw, a w szczegdlnosci przestrzega¢ postanowien
Regulaminu, oraz stosowaé sie do polecen Organizatora i jego
przedstawicieli, majacych na celu zapewnienie bezpieczenstwa i
porzadku.

Zakazane jest:

1) niszczenie oznaczen i tablic informacyjnych, urzadzen,
dekoracji i wszelkiego rodzaju sprzetu znajdujgcego sie na
punktach gry i wyznaczonym terenie,

2) jakiekolwiek dziatanie mogace stanowi¢ zagrozenie dla zycia,
zdrowia i bezpieczenstwa osdéb przebywajacych na terenie
imprezy.

Zabrania sie przynoszenia na teren imprezy:

1) broni lub innych niebezpiecznych przedmiotow,

2) materiatow wybuchowych,

3) wyrobdw pirotechnicznych,

4) napojow zawierajacych alkohol,

5) materiatdw niebezpiecznych pozarowo,

6) srodkéw odurzajacych lub substancji psychotropowych.



1)

2)

3)

Uczestnicy wydarzenia sg zobowigzani zachowywac sie w sposob
niezagrazajacy bezpieczenstwu innych uczestnikow wydarzenia,
majac na uwadze takze aktualne zalecenia Ministerstwa Zdrowia.
Mimo zachowania wszelkich zasad bezpieczenstwa przy organizacji
wydarzenia, uczestnik wydarzenia przyjmuje do wiadomosci ryzyko
zwigzane z mozliwoscig zakazenia wirusem Sars-Cov-2.

Organizator uprawniony jest do:

przegladania odziezy oséb w przypadku podejrzenia, ze osoby te
wnoszg lub posiadajg przedmioty, o ktérych mowa w cz. III pkt.6
Regulaminu.

wydawania polecen porzadkowych osobom zaktdcajagcym porzadek
publiczny lub zachowujgcym sie niezgodnie z Regulaminem, a w
przypadku niewykonania tych polecen - wezwania ich do opuszczenia
punktu gry, lub terenu, na ktéorym odbywa sie gra.

ujecia w celu niezwtocznego przekazania Policji, osdéb stwarzajacych
bezposrednie zagrozenie dla zycia lub zdrowia ludzkiego, a takze w
celu ochrony mienia.

10. Uczestnicy przebywaja na terenie, na ktorym odbywa sie gra, na

wiasne ryzyko.

11. W przypadku zauwazenia pozaru, lub innego miejscowego zagrozenia

nalezy postepowac zgodnie z ponizszg instrukcja:

1) kto zauwazy pozar lub inne miejscowe zagrozenie zobowigzany
jest niezwiocznie powiadomi¢ Organizatora lub stuzby
porzadkowe,

2) powiadomi¢ osoby bezposrednio zagrozone i jak najszybciej
opusci¢ miejsce zagrozenia,

3) Organizator zobowigzany jest do bezzwtocznego powiadomienia
odpowiednich stuzb ratowniczych i réwnoczesnego rozpoczecia
akcji ratowniczo-gasniczej lub ewakuaciji.

12. Organizator utrwala przebieg wydarzenia dla celow bezpieczenstwa,

dokumentacji oraz dla celéw promocji lub reklamy. Wizerunek oséb
przebywajacych na terenie imprezy moze zosta¢ utrwalony, a
nastepnie  rozpowszechniany dla celéow dokumentacyjnych,
sprawozdawczych, reklamowych oraz promocyjnych.

13. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za skutki dziatania sity

wyzszej.

14. Za site wyzszg uznaje sie zdarzenie bedace poza kontrolg

Organizatora, ktére powoduje, ze wykonanie zobowigzan jest
niemozliwe, lub moze by¢ uznane za niemozliwe ze wzgledu na
wystepujace okolicznosci. Site wyzszg stanowig w szczegdlnosci:
warunki atmosferyczne, awarie lub zakibcenia pracy urzadzen



dostarczajgqcych energie elektryczng,ciepto, $wiatto, dziatania
wojenne lub dziatania wiadz panstwowych lub samorzgdowych w
zakresie formutowania polityki, praw i przepisow majacych wptyw na
wykonanie zobowigzan.

15. Za zagubione lub skradzione przedmioty Organizator nie bierze
odpowiedzialnosci, a wartosciowe przedmioty uczestnik wnosi na
teren wydarzenia na wtasne ryzyko.

16. Niniejszy Regulamin jest dostepny na kazdym z punktéw gry oraz na
stronie internetowej www.uo.uw.edu.pl

17. Regulamin obowigzuje w dniu 6. grudnia 2022 roku, tj. w dniu
imprezy “W Swigtecznej krainie czas wspaniale ptynie - Mikotajkowa
Gra éwiqteczna” na terenie gry (Kampus Gtowny Uniwersytetu
Warszawskiego).

BIORAC UDZIAL W WYDARZENIU, AKCEPTUJA PANSTWO
REGULAMIN.

sprawdzono pod wzgledem formalno-
radca prawny Marta Symonides parta
WA-5346 Symonides;
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